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Bakgrund - Syfte och mal

Svenska Lapphundklubben (SLK) har infér regelrevideringen 2025 diskuterat vad sjalva
syftet med Lapphunds-CUP ar och kommit fram till att det ar en trevlig aktivitet som sporrar
bade nybdrjare och mer rutinerade att vilja och vaga delta.

Villkor for deltagande

Foraren maste vara medlem i SLK.

Hunden maste vara en registrerad svensk lapphund, finsk lapphund eller lapsk
vallhund.

For rallylydnad och lydnad ska hunden vara éver 10 manader.

For agility ska hunden vara éver 12 manader.

Tavlingsgrenar

e Rallylydnad
o Agility
e Lydnad

| samtliga grenar finns, utéver ordinarie CUP-klass, aven méjlighet att starta i en intro-klass.

Ekipage och deltagande

Ett ekipage bestar av en hund och en forare.

En férare kan delta med flera hundar.

Varje ekipage kan valja att delta i flera grenar.

Varje ekipage far endast starta en gang i respektive gren.

Individuell klass
Ett ekipage tavlar mot de andra ekipagen i respektive tavlingsgren.
Lagklass

Ekipagens individuella starter raknas in i lagklassen, inga starter goérs enbart for lagklass.

Laget bestar av tre ekipage som tavlar individuellt i minst tre olika grenar och sammanlagt
gor minst fyra olika starter. Laget kan tillsammans géra fler starter men bara de fyra basta
placeringarna raknas for lagets totala poang.

Poéangbeddmning for lagklass:
| respektive gren erhaller deltagarna poang enligt nedan

1:a placering: 1 poang
2:a placering: 2 poang
3:e placering: 3 poang
osv

De fyra basta placeringarna, dvs lagsta poangen, for respektive lag, raknas samman. Lagst
poangsumma vinner lagklassen.
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Anmalan for deltagande

Anmalan dppnas senast 3 veckor innan angivet tavlingsdatum. Anmalan gors till
tavlingskommittén (tk@slk.nu). | anmalan ska anges: férarens namn och medlemsnummer,
hundens namn och registreringsnummer, tavlingsgrenar samt information om eventuellt
lagdeltagande (namn pa lag).

Anmalan gors i enlighet med utlysande av Lapphuns-CUP pa SLK:s hemsida och sociala
medier. Deltagande i intro-klass samt lag kan goéras pa plats, vid samling 30 minuter innan
forsta start.

Regler och bedémning
Foraren valjer sjalv om hunden ska foras 16s, kopplad eller i lina under tavling.

Da Lapphunds-CUP ar inofficiellt behdver skrivare, tavlingsledare och domare inte vara
utbildade utan god kunskap om regelverk, exempelvis att tavla sjalv, ar tillrackligt.

Rallylydnad

CUP-klassen bestar av skyltar fran nybdérjarklass samt fem skyltar fran fortsattningsklass.
Vilka skyltar fran fortsattningsklass som kommer ingéd meddelas senast nar anmalan 6ppnas.

Beddmningen ar densamma som pa en officiell tavling.

| intro-klassen ersatts fortsattningsskyltarna med beléningsskyltar, det vill siga en skylt dar
ekipaget far mojlighet att beléna pa valfritt satt under en kortare stund, for att darefter
fortsatta vidare i banan.

Beddmningen utgar ifran ekipagets samarbetsférmaga och gladje,och lagger mindre vikt vid
momentutférande. Fel som vanligtvis ger 1 resp 3 poangs avdrag ges inga avdrag for i
beddmningsprotokollet.

Agility

Hunden tavlar pa hinderhdjd 35 cm eller 45 cm, samtliga tavlande tavlar mot varandra, dvs
en vinnare utses.

CUP-klassen bestar av hoppklass 1.
Beddmning gors enligt officiella regler.
| intro-klassen férekommer inte slalom.

Beddmning gors enligt officiella regler, med undantag att hunden inte diskvalificeras vid tre
vagringar utan bedémning fortsatter. | de fall foraren har koppel eller lina pa hunden boér
domaren ta hansyn till detta vid bedémning av rivning.
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Lydnad

I lydnaden ingar samtliga moment fran startklass. Banvandring kommer genomféras innan
forsta start, dar mojlighet finns for tavlande att stalla fragor till domare och tavlingsledare.

Folisamhet (koeff 4)

Utférande: Hunden ska villigt félja foraren vid dennes vanstra sida med huvudet eller bogen i
jdmnhojd med férarens ben. Momentet borjar med vanlig marsch. Momentet ska innehalla en
hdgersvang, en vanstersvang samt 5-10 meter sprangmarsch. Momentet avslutas med helt
om halt och hunden ska da inta utgangsstallning dvs sitta i fotposition vid férarens vanstra
sida. Den totala strackan ska vara 30-50 meter. Start, svangar, tempovaxlingar och halt sker
efter anvisning fran tavlingsledaren. Samtliga tavlande ska anvisas i samma monster.

Inkallande (koeff 3)

Utférande: Hunden Iamnas sittande och har far ett kommando for stanna kvar anvandas.
Foraren gar ca 15 meter rakt fram och gor sedan helt om halt. Darefter kallas hunden in.
Samtliga delar i momentet utférs pa anvisningar fran tavlingsledaren.

Sitt under marsch (koeff 3)

Utférande: Forare och hund gar rakt fram i vanlig marsch och goér halt efter ca 5 meter.
Foraren fortsatter sedan rakt fram mot en liten kon eller skylt som rundas. Féraren gar sedan
mot hunden som passeras pa sin vanstra sida och med ca 0,5 meters avstand. Ungefar 2
meter bakom hunden goér féraren helt om och i héjd med hunden, men utan stopp, ges ett
fotkommando. Ekipaget fortsatter sedan marschen ca 5 meter for att gora halt i jamnhdjd
med konen/ skylten. Samtliga halter och svangar/rundningar anvisas av tavlingsledaren.
Daremot ges fotkommando da hunden passeras utan anvisning fran tavlingsledaren.
Bedomning: | bedémningen ska hansyn till fria foljet tas.

Apportering (koeff 3)

Utférande: Apportbock av tra ska anvandas och féraren ager ratt att valja storlek. Om den
tavlande valjer att anvanda egen godkand apportbock far den inte vara séndertuggad och
ska lamnas Over till tavlingsledaren innan férsta momentet borjar. Arrangoéren tillhandahaller
apportbock om féraren inte har med sig egen. Féraren lamnar den sittande hunden och har
far stanna-kommando anvandas. Ca 3 meter fran hunden laggs apporten pa marken och
foraren fortsatter ca 10 meter, for att sedan stélla sig i riktning mot hunden. Darefter ges
hunden kommando for att apportera. Vid avidamnandet ska hunden sitta och apporten ska
kunna tas emot utan att féraren flyttar fotterna. Detta galler &ven om féraren behdver ta upp
apporten fran marken efter att hunden slappt eller tappat den. Samtliga delar i momentet
utfors efter tavlingsledarens anvisningar, undantaget fortsatt marsch efter att apporten
placerats pa marken.
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Fiarrdirigering (koeff 2)

Utférande: Hunden lamnas sittande. Innan féraren lamnar hunden far ett “stanna kvar”
kommando anvandas. Pa tavlingsledarens order beger sig foraren ca 5 meter fran hunden
och gor helt om. Efter ca 3 sekunder pa order av tavlingsledaren ska féraren sedan med
hjalp av rést och/eller handtecken kommendera hunden till liggande. Foraren atergar till
utgangspunkten och satter upp hunden pa tavlingsledarens order.

Hopp over hinder (koeff 2)

Utférande: Hunden Iamnas sittande med valfritt avstand till hindret och har far ett kommando
for stanna kvar anvandas. Foraren passerar hindret och staller upp, pa valfritt avstand, i
riktning mot hunden. Pa férarens kommando hoppar hunden fritt dver hindret och intar
utgangsstallning. Hindret ska vara tackt och hopphéjden densamma som hundens mankhojd,
avrundat till narmaste 5 cm. Pa begéaran av féraren kan héjden sattas hogre, dock max 50
cm. Samtliga delar i momentet utférs efter tavlingsledarens anvisningar.

Helhetsintryck (koeff 3)

Bedomning sker efter officiella regler.

| intro-klassen kan ekipaget valja bort tva moment.
Bedomning sker efter officiella regler.

Priser

Priser delas ut till placering 1-3 individuellt i respektive gren samt lagklass.



